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DE LA IDEA A LA INSTALACION

Vescom Wallcovering+Print puede afadir
cardcter e individualidad a los interiores y
contar una historia especial Unica. O puede
integrar la marca en la arquitectura interior,
determinar el ambiente de todo un espacio
o proporcionar un acento caracteristico
dentro de un esquema especial.

Producido en nuestras propias instalaciones

de fabricacién, Vescom Wallcovering+Print estd
disponible en diferentes anchos y en una gama
de superficies estructuradas diferentes para
adaptarse a cualquier aspecto y sensacidn.

La mayoria de nuestras superficies imprimibles
de alto rendimiento son de vinilo, una solucién
atractiva y a la vez increiblemente duradera
que cumple con las estrictas normas del
mercado internacional de proyectos.

Este manual le guia a través del proceso
completo para desarrollar su Vescom
Wallcovering+Print personalizado desde
la.idea hasta la instalacién.
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PASO 1
prepare sus imagenes

Independientemente de si nos proporciona imdgenes
reales o abstractas, de un patrén o material, o incluso
basadas en textos, las traduciremos en un revestimiento
mural del tamafio y la calidad perfectos. En esta seccién
encontrard todo lo que necesita saber sobre los requisitos
de las imagenes: formatos de archivo, perfiles

de color, proporciones y sangrado.
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ARCHIVOS DE PiXELES

Los archivos de pixeles estdn formados por muchos
cuadrados o “pixeles”, cada uno con su propio color.
Cuando estos cuadrados coloreados se muestran en
masa y a un tamafo suficientemente pequefio, aparecen
como una imagen en lugar de como pixeles individuales.
Las fotos digitales son siempre archivos de pixeles, pero
las ilustraciones también pueden crearse o guardarse en
un formato de archivo de pixeles. La desventaja de los
archivos de pixeles es que las imégenes pueden tener
forma de bloque cuando se amplian.

Para garantizar los mejores resultados posibles
para Vescom Wallcovering+Print, trabajamos
con los siguientes estandares de calidad:

Ejemplo de una foto en formato de pixeles Ejemplo de una ilustracién en formato de pixeles

Resolucion minima de los archivos de pixeles:
30 DPI a escala 1:1 o 300 DPI a escala 1:10
Resolucion optima de los archivos de pixeles:
150 DPI a escala 1:1

Formatos de archivos de pixeles comunes:
JPEG, .TIFF, .PSD, .RAW

Una vista ampliada muestra
que la imagen estd compuesta
de pixeles
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Cuando la calidad de un archivo de pixeles es demasiado baja, los pixeles se hacen visibles a simple La resolucion de las imagenes puede aumentarse, pero esto no dard lugar a una impresion
vista. Esto es lo que se conoce como una imagen pixelada. de buena calidad si la calidad del archivo de imagen original es demasiado baja.

— [l

Imagen de buena calidad

="

Imagen de mala calidad

Lf"

\

Ejemplo de imagen pixelada

_

Imagen de mala calidad después de aumentar
la resolucién
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Ejemplo de ilustracién en formato vectorial

No importa cudnto se acerque el
zoom, la imagen sigue siendo nitida

ARCHIVOS VECTORIALES

Los archivos vectoriales son esencialmente dibujos lineales
digitales. Se construyen con férmulas matemdticas que
establecen puntos, o “vectores”, en una cuadricula y dan
forma a las lineas que unen estos puntos. Los elementos
vectoriales pueden escalarse infinitamente sin perder
nunca nitidez ni calidad. Los logotipos, iconos y
otros tipos de dibujos lineales suelen realizarse
como graficos vectoriales.
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Elemento de pixel Elemento vectorial

» R ging

I
COMPANY,LOGO

N GOESHE

Una combinacién de elementos pixelados y vectoriales

Fuente incluida

PiLG. font

Visualizacién correcta de la fuente

Fuente no incluida

PilGi font

Visualizacién incorrecta de la fuente

Ejemplo de fuente

COMBINACION DE ARCHIVOS

DE PIXELES/VECTORES Y FUENTES

Algunos archivos contienen elementos tanto

de pixeles como vectoriales, por ejemplo,
cuando se aplica texto o ilustraciones a una
imagen fotogrdfica. Cuando trabaje con
fuentes, incldyalas como archivos separados

en el paquete de entrega o asegurese de que
estén “perfiladas” -un comando en el software
de grdficos vectoriales que convierte las fuentes
en gréficos- dentro del archivo de imagen.

Esto garantizaré que las fuentes se muestren
correctamente para la impresién.

Las extensiones mds comunes de los archivos

de fuentes son .TTF y .OTF. Si no es posible
instalar un tipo de letra utilizado en el material
grdfico, la apariencia del tipo de letra cambiard
y el resultado diferirg del previsto.

Tenga en cuenta que cuando un elemento esté
hecho en un formato de pixel, guardarlo en un
formato de archivo vectorial no convertird ese
elemento en un elemento vectorial; simplemente
se incluird como un elemento de pixel en el
archivo vectorial.

Formatos comunes de archivos
vectoriales: .Al, .EPS, .PDF. Tanto los
archivos .Al como los .EPS se utilizan
principalmente para elementos
vectoriales, pero también pueden
contener elementos de pixeles.
El formato mas comun para los
archivos combinados es .PDF
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v

PERFILES DE COLOR

Las impresoras Vescom trabajan con CMYK,

lo que significa que todos los colores visibles

en la impresion estan compuestos por cuatro
colores: cian (C), magenta (M), amarillo (Y)

y negro (K, que significa color clave). Para que la
impresion de los colores sea lo mds homogénea posible,
trabajamos con el perfil de color FOGRA39 destinado a
la impresién CMYK y calibramos nuestras méquinas segin

la norma DIN/ISO.

Otros perfiles de color, como el RGB, se convertirdn en
CMYK antes de la impresién. En el caso de los colores
planos como Pantone, RAL o NCS, podemos aproximar
el color correcto compardndolo con nuestros libros

de colores. Tenga en cuenta que pueden producirse
ligeras diferencias y que no todos los colores pueden
reproducirse bien en CMYK debido a los pigmentos
utilizados, especialmente en el caso de los colores
brillantes y metdlicos.
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altura de la pared: 300 cm

altura de la pared: 300 cm

altura de la pared: 300 cm

ancho de la pared: 400 cm ancho de la pared: 400 cm

Recorte:
Como el material grafico es més corto que la pared, hay que recortar la imagen para que se ajuste a la medida.
Se pierde una parte de la imagen.

altura de la pared: 300 cm

ancho de la pared: 400 cm ancho de la pared: 400 cm

Ampliacion:
Como el material grafico es mas corto que la pared, hay que ampliar la imagen para que se ajuste a la medida. Se pierde una
parte de la imagen y, en algunos casos, el proceso de ampliaciéon hace que la resolucion de la imagen sea demasiado baja.

PROPUESTAS

Las imdgenes que no tengan las mismas proporciones
que la pared en la que se van a colocar deben
recortarse, ampliarse, estirarse o contraerse para que
encajen. Esto puede afectar tanto a la calidad de la
imagen como a la forma de recortarla. Lo mismo ocurre
con las imdgenes creadas sin sangrado.

Se muestran una pared y unos materiales grdficos cuyas
medidas no estdn alineadas, lo que significa que las
proporciones no son las mismas. Las imdgenes siguientes
ilustran las consecuencias que esto tiene para la
colocacién de los grdficos en la pared.
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ancho del documento: 360 cm Area de
sangrado.
Esto se cortara
durante la
instalacion.

WD )4 :OjUSWNO0P [9p DINY|D

tamario correcto del material gréfico: 360 cm x 290 cm

Ejemplo de revestimiento mural sin sangrado Ejemplo de un revestimiento mural con sangrado
Cuando no se ha afadido ningin sangrado, no hay ningin La adicién de un sangrado significa que las paredes que no son
revestimiento mural adicional para ocultar las secciones de la pared completamente rectas se pueden ocultar para crear el ajuste perfecto.

que no son completamente rectas, lo que genera un resultado inferior.

SANGRADO

Para lograr un resultado optimo durante la
instalacion, es importante trabajar con un
sangrado, es decir, la parte de una imagen
que se extiende mas alla del area de recorte
de la impresion. Las paredes nunca son

100% rectas, por lo que el sangrado -que se
anade al tamaio neto de la pared- permite al
instalador disimular cualquier pared que no
sea recta. Si sélo se imprime el tamano neto de
la pared, el revestimiento mural no se ajustara
perfectamente y se veran los biseles y las
uniones de la pared.

Aunque es posible que Vescom afiada un sangrado a los
archivos que se entregan sin él, este proceso suele tener
un impacto significativo en el disefio de la pared y, por
tanto, no es deseable. En esta seccién se explica con més
detalle cémo trabaja Vescom con los sangrados y en qué
situaciones no se pueden aplicar a posteriori y, por tanto,
deben incorporarse durante el proceso de disefio.

Un sangrado tipico es de 5 cm alrededor de
toda la imagen. Por ejemplo, para una pared que
mide 350 cm de ancho y 280 c¢m de alto, hay que afadir
5 cm a la izquierda, la derecha, la parte superior y la
parte inferior de la imagen. Por lo tanto, el tamafio total,
incluido el sangrado, es de 360 cm de ancho por 290 cm
de alto; éste debe ser el tamafo del material gréfico.
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Pérdida de imagen Seccién adicional pequefia) de pérdida de El sangrado también influye en las proporciones del
per '"::;';‘:;:2"" de imagen debido a los cambios de proporcién material grdfico. Si las imdgenes se suministran a

Vescom sin sangrado y hay que afiadirlo antes de
la impresidn, seré necesario recortarlas o ampliarlas
para que se ajusten al tamafio de pared requerido.
Este proceso puede dar lugar a efectos similares
(aunque menos extremos) a los descritos en la
seccién Proporciones.

ejemplo A

Obsérvese la pérdida de imagen y la ligera
diferencia de proporcién debida a la incorporacién
de un sangrado tras la entrega de la imagen.

En este caso el dibujo no estd afectado, pero el
ancho de la pared: 200 cm diagrama ilustra lo que ocurre durante el proceso.

wd QG| :paird p| ep pinyD
wd 09| :opoijdwo 0oypI6 |PLBIPW [9p PINYD

altura de la pared/material gréfico: 150 cm

ancho de la pared/material gréfico: 200 cm

anchura del material gréfico ampliado: 210 ¢m
Cuando el disefio de una obra de arte es muy
especifico, afiadir un sangrado y trabajar

G Pérdida de imagen Seccién adicional (pequefia) de pérdida de imagen con medidas y proporciones precisas resulta
por incorpor:cién de debido a los cambios de proporcién extremadamente importante. AlgUI‘\OS e]emplos son
sangrado

los patrones que deben tener el mismo tamafio en
varias paredes y habitaciones, o cuando el texto

o las ilustraciones se colocan cerca de elementos

interiores fijos como puertas, ventanas, armarios,

enchufes y/o bordes de pared.

A "»,'I‘ R

fodyd By 0
\,lz{ %{}V‘ o 3 K]
oAl o J‘r‘,é\r,

ejemplo B

Obsérvese la pérdida de imagen y la ligera
diferencia en la proporcién debido a la
incorporacién posterior del sangrado.

En este caso el dibujo estd afectado.

altura de la pared: 135 cm

wd gg| :paind p| ep pInyo
wd G| :oppljdwo 0oypIB [pLBIDW [op DINYD

ancho de la pared: 200 cm

ancho de la pared/material gréfico: 200 cm

anchura del material gréfico ampliado: 210 cm
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Otra situacién en la que el uso correcto del sangrado se vuelve muy importante es cuando un disefio continda a través de varias paredes.
Debido a la naturaleza alargada del disefio, las diferencias de las proporciones son mucho mds pronunciadas que en otros ejemplos de este manual.

ancho de la pared/material gréfico: 1800 cm

.H‘ I

Ejemplo de material gréfico sin sangrado. Fijese en la posiciéon prevista de los animales.

wo 061

:00pub |ousjow/paind p| ep
pinyo b| op opod Jwndwi

W

Pérdida de imagen por Pérdida severa de imagen debido a
incorporacién de sangrado los cambios de proporcién
ancho del material gréfico ampliado: 1810 cm 110 cm

ancho de la pared: 1800 cm

altura del material gréfico ampliado: 160 cm
altura de la pared: 150 c¢m

Ejemplo del mismo material grafico con sangrado afadido posteriormente. La diferencia de proporcion es claramente visible. Cuanto mas a la derecha, mas se han movido los animales,
hasta el punto de que la Gltima mariposa ya no esta en la ilustracion.
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PASO 2
elija su superficie

Vescom Wallcovering+Print estd disponible en

una gama de siete superficies estructuradas
diferentes, desde acabados lisos y sélidos hasta
degradados téctiles. Desde la estructura de hebras
de Sagara+Print hasta el aspecto de estucado de
Tica+Print, pasando por la semejanza de lino de
Bely+Print.

e e e Bl B P e R B

porak tica+print lay+print delta+print sagara+print colour choice+print 3 bely+print
+print _ : '
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Disefiadas para cumplir las estrictas normas del mercado
internacional de proyectos, todas nuestras superficies
imprimibles estén fabricadas con materiales de alto
rendimiento y son ignifugas (anchos estdndar: EN 13501,
B s1 dO) y resistentes a la luz y al color. La mayoria estdn
fabricadas en vinilo con un soporte no tejido, un material
que es fdcil de instalar y mantener.

Gracias a sus diferentes texturas, todas nuestras
superficies imprimibles interactdan con las
imagenes de forma Unica. Para ayudarle a
tomar la decision correcta, solicite nuestro
abanico de muestras gratuitas en miniatura,
una herramienta compacta que presenta todas
las superficies imprimibles de Vescom con y

sin imagenes para que pueda ver la diferencia.
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de suelo a techo

ancho estandar

:

T @&

ANCHO ESTANDAR O DE SUELO
A TECHO

Nuestras opciones estandar de
Wallcovering+Print vienen en anchos

de 134 cm. Esto significa que la superficie
imprimible pasa a ser de 133 cm.

Porak+Print” tiene una anchura mucho mayor,
de 320 cm. Esto significa que la superficie
imprimible pasa a ser de 315 cm. Esta opcidén més
ancha puede ser instalada por expertos cualificados para
proporcionar un revestimiento mural de suelo a techo
rentable 'y sin juntas.
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SOLUCIONES DE SUELO A TECHO
SIN JUNTAS VISIBLES

Porak+Print es una superficie sostenible

no vinilica que incorpora un 40% de poliéster
reciclado y esté recubierta por ambas caras con
acrilato. Tiene una anchura de 320 cm, lo que produce

| una superficie imprimible de 315 c¢m. Este producto
EWRY TAS W s g puede utilizarse en alturas de techo de +/- 305

] G t_ — - — h s m
.‘ _M‘_ﬂ - e Tl c¢cm en una anchura maxima de 30 m, y supera

la prueba de retardancia de la llama EN 13501, B s2 dO.
I

o
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Ejemplo sin revestimiento blanco:

Revestimiento mural Vescom: Albert 1103.32 Sin una capa blanca debaijo, la imagen
queda comprometida por el color de fondo.

Ejemplo con revestimiento blanco:

Revestimiento mural Vescom: Albert 1103.32 Primero se imprime una capa blanca.

El material grdfico se imprime sobre la capa
blanca, lo que permite que los colores
aparezcan tal como estdn previstos.

IMPRESION EN LA COLECCION
DE REVESTIMIENTOS MURALES
ESTANDAR

Algunos productos de la coleccién esténdar de
revestimientos murales de Vescom pueden personalizarse
mediante impresién digital. Esta opcién le ofrece

la ventaja de poder combinar zonas impresas
personalizadas con secciones de pared no impresas,
todo ello con el mismo producto. Nuestro avanzado
proceso de impresién garantiza que las tintas destaquen
y se mantengan brillantes. El proceso consiste en imprimir
inicialmente una capa blanca sobre el material base
antes de imprimir la imagen deseada encima.

Los siguientes diseinos de revestimiento mural
estandar pueden utilizarse para la impresion
digital personalizada: Albert, Greenbo, Kilby,
Lismore, Millwood, Nero y Melvin.

Por razones técnicas, las superficies metdlicas y con

gran relieve estdn excluidas de esta oferta. El equipo

de disefio de Vescom estd a su disposicién para asesorarle
sobre la idoneidad de una imagen para su impresién en
un revestimiento mural de nuestra coleccién estandar.

Nuestros diseios de coleccion de revestimientos
de paredes estandar vienen en anchos

de 130 cm. Esto significa que la superficie
imprimible se convierte en 128 cm.
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CERTIFICACION IMO

Nuestros revestimientos murales impresos digitalmente
cumplen las normas ignifugas de la Organizacién
Maritima Internacional (IMO) para el sector maritimo,

por lo que son adecuados para cruceros, transbordadores
y plataformas maritimas.

Esto se aplica a nuestras opciones de
Wallcovering+Print de menor anchura y, por
tanto, incluye: Tica+Print, Lay+Print, Delta+Print,
Sagara+Print, Colour Choice+Print y Bely+Print.
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REVESTIMIENTO
MURAL+IMPRESION+PROTECT

N

yn

i |
y b # »
B ) : // v | === Para llevar la higiene al siguiente nivel,
g = w ;/ | ‘ =g : Wallcovering+Print puede combinarse con Vescom
- n ‘_, / ] ‘ = v > = ., .
i /( V) = . ¥ Protect, una solucién de producto desmfec’roble
o A S e MY que resiste a productos quimicos agresivos, como

alcoholes, disolventes, agentes blanqueadores y
écidos. La eleccién perfecta para entornos que
requieren una limpieza intensiva periédica, como los
proyectos de hosteleria, los edificios piblicos y las
instalaciones de bienestar/deportivas y asistenciales,
cuenta con una pelicula que impide que los
productos quimicos agresivos degraden la impresién
y la estructura, manteniendo asi el valor estético del
revestimiento mural.

Esta opcion esta disponible como
Tica+Print+Protect, Bely+Print+Protect
y Eleccion del color+Print+Protect
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PASO 3

recopilar sus
especificaciones

Una vez seleccionada y preparada la imagen

y decidida la superficie, toda esta informacién -
junto con el tamafio deseado de su revestimiento
mural — debe recopilarse y transmitirse a su contacto
de ventas de Vescom, quien estard asu.disposicion
para guiarle en el proceso. Sélo cuando se disponga
de toda la informacién necesaria, el contacto de
ventas pondrd oficialmente en marcha su proyecto

a través de la lista de comprobacion.
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PASO 4

traduccion de Ig
imagen al diseino del
revestimiento mural

Nuestro experto equipo de disefio empezaré a traducir
sus imdgenes en un revestimiento mural de tamafio, color
y calidad perfectos. Evaluamos todo, desde el mejor
método de impresién hasta el uso mds rentable

de los materiales y la forma de instalar el resultado final.
El primer resultado de este proceso de traduccién es

un Documento Informativo, que el cliente deberd
aprobar antes de que el revestimiento mural entre en
produccidn.
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PASO 5
produccion

La combinacién de personal formado por expertos,
impresoras avanzadas y tecnologias de
vanguardia de Vescom garantiza unos resultados de
mdxima calidad. Y con una gran cantidad de impresoras
preparadas, tenemos la capacidad de ofrecer un servicio
muy rdpido.
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PASO 6
instalacion

La instalacién de nuestros Wallcovering+Print es
muy rdpida. No requieren tiempo de secado y

los revestimientos murales son inodoros, por lo que
los espacios pueden utilizarse inmediatamente
después de la instalacién.
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0 e ~-- Borde Sangrado instalacion sin juntas para la anchura estandar
de seccién -
Aparte del sangrado que se afiade a los bordes

it exterlores.del mcte.rlol.g'roﬁ.co., hay otro tipo de s.cr.lgrodo
que permite la aplicacién sin juntas de los revestimientos
murales Vescom. No se requiere ninguna accién previa
para este sangrado, ya que nuestro software de impresién
lo afiade automdticamente, pero es Gtil para que los
instaladores entiendan el proceso y cémo trabajar con

el revestimiento mural impreso final.
El ancho de impresién estdndar de Wallcovering+Print
es de 133 cm. Los materiales grdficos més anchos se

dividirdn en secciones, que luego habrd que aplicar

Seccién 1 Seccién 2

*
*

Imagen total Esta imagen se dividird en 3 secciones. Como se ilustra, el lado derecho de la . bl | d. P bl
seccién 1 incluye una seccién de la imagen de la seccién 2, y el lado izquierdo sin problemas a la pared. Fara que esfo sea posible,
de la seccién 2 incluye una seccién de la imagen de seccién 1. se anade un sqngrado de 3cmala iZC]UieI’CICI y a la

derecha de cada seccién, creando un solapamiento entre
ellas. El instalador realizard un doble corte a través

e \ o de los sangrados antes de eliminar estas secciones
A -
Los sangrados crean un solapamiento. El instalador puede ahora

(conocidas como “trazos de sangrado”) y aplicar
hacer un doble corte a través de ambas secciones. A continuacién,

sin problemas el revestimiento mural.
se eliminan los trazos de sangrado del corte y se aplican las Resultado final. Las lineas de puntos indican la ubicacién de las uniones,
secciones sin problemas. que no serdn visibles.

Los trazos de sangrado
se cortan y se eliminan

Seccién 1

Seccién 2
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PASO 7
limpieza y
mantenimiento

Nuestros Wallcovering+Print son féciles de limpiar y
desinfectables, y ofrecen un alto nivel de proteccién
en los interiores. Se pueden limpiar con productos
domésticos estdndar y Vescom Cleaner.

En nuestra pdgina web www.vescom.com puede
descargarse consejos detallados de limpieza para
Wallcovering+Print.



